Justyna Bauza
nauczyciel bibliotekarz
CDN PBP w Pile — Filia Wggrowiec

Edukacja czytelnicza z detektywem Pozytywka

Cykl zaje¢ z edukacji czytelniczej przeprowadzitam na podstawie ksigzek Grzegorza Kasdepke 0
detektywie Pozytywce. Zajecia zrealizowatam w grupie dzieci z klas I w bibliotece Szk. Podst. nr 2 w
Wagrowcu. Nadrzedne cele zaje¢ — popularyzacja literatury dziecigcej oraz wsparcie nauczycieli
bibliotekarzy w dziataniach rozwijajacych czytelnictwo — wpisaly si¢ w kierunek polityki o$wiatowej
panstwa na rok 2015/2016 — Rozwijanie kompetencji czytelniczych oraz upowszechnianie czytelnictwa
wsrod dzieci i mtodziezy.

Inspiracja byly dla mnie znana z autopsji reakcja dzieci na teksty G. Kasdepke oraz cykl scenariuszy
zaje¢ $wietlicowych na podstawie ksigzek o detektywie Pozytywce), chociaz moéj wybér tekstow byt
odmienny od tych zawartych w ksigzce G. Gajewskiej 1 Elzbiety Turskiej.

Podczas kolejnych zaje¢ ,.Badz jak detektyw Pozytywka — stuchaj, mysl i rozwigzuj zagadki” —
pracowali$my nad zagadkami : nr 3 — Wstyd ; nr 4 — Kto zepsut moj zegarek ; nr 1 — Gdzie sa moje
skarpetki?. Watki ,.kryminalne” w zagadkach dotyczyly r6znych zjawisk, z ktorymi uczniowie spotykaja si¢
na co dzien, a proby ich wyjasniania ucza logicznego myslenia i wyciagania wnioskOw oraz poszerzaja
wiedz¢ o danym zjawisku.

Podczas pierwszego spotkania po przywitaniu si¢ i poznaniu (przydatne okazato si¢ ¢wiczenie inicjujace
wypowiedzi uczniéw, a polegajace na losowaniu kartonikéw z ilustracjami 1 wypowiadaniu si¢ na temat
danej ilustracji), przedstawitam posta¢ bohatera oraz skierowatam rozmowg na temat detektywa i jego cech
oraz roli, jaka spelnia. Nastgpnie przeczytatam fragment ksigzki oraz zainicjowatam rozmowe¢ nakierowang
na znalezienie rozwigzania zagadki. Po wskazaniu rozwigzania wykorzystalam materiaty ilustrujace
zjawisko zamarzania wody — artykuly z Encyklopedii dla dzieci oraz filmy edukacyjne z platformy
LearningApps. Podczas kolejnych zajg¢ uczniowie poznali rézne rodzaje zegaré6w — ich histori¢ i
klasyfikacj¢, a atrakcja byl dla nich stary mechaniczny zegarek i jego dziatanie. Podczas zaje¢ uczniowie
¢wiczyli spostrzegawczo$¢ stuchowa 1 wzrokowa, kreatywnos$¢ i wrazliwos¢ estetyczng oraz umiejetnosé

pracy indywidualnej i grupowej.

Urozmaiceniem zaje¢ byly : tematyczne krzyzowki i zagadki, konkursy plastyczne (Moj zegar, Moja
skarpetka), tematyczne puzzle, szukanie ukrytych rekwizytow detektywa Pozytywki, inscenizacja ,,Chor
zegarOw”. Jako ¢wiczenie wyciszajace 1 prowadzace do koncentracji uwagi na stuchanym tekscie
zastosowatam r¢czny dzwoneczek — uczniowie przekazywali go sobie w kregu tak, by nie wydawal zadnego
dzwigku.

Na zajeciach podsumowujacych uczniowie podzieleni na dwie grupy zagrali w gre planszowa —
Bohaterowie naszych lektur oraz rozwigzali konkursowe hasto. Nagroda za udzial w zajgciach byly
dyplomy, karty pracy z naklejkami motywujacymi z wydawnictwa ,,Zachetki i motywce” oraz drobny
upominek — dzwoneczek.
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Materialy pomocnicze do wykorzystania na zajeciach

Prezentacje i ¢wiczenia interaktywne :

Historia zegara:
http://scholaris.pl/resources/run/id/49386

Znajomos¢ zegara :
http://scholaris.pl/resources/run/id/102196

Znajomos¢ cyfr rzymskich i zegara :
http://scholaris.pl/resources/run/id/101979

Dzien ucznia z zegarem :
http://learningapps.org/watch?v=pqf21hg1501

Ktoéra to godzina :
http://learningapps.org/watch?v=p2zizngf201

Woda :
https://www.minstructor.pl/public/view/5227103498797056

GRA PLANSZOWA

Zasady gry ,,Bohaterzy naszych lektur”

Nalezy przej$¢ kolejno numerowane pola.

Pole czerwone cofa gracza o 1 pole; pole zielone — przeskakujesz dwa pola do przodu.
Gracz zbity przez innego gracza cofa si¢ o 1 pole.

Odgadni¢te wyrazy wpisujemy w odpowiednie kratki; za dobrg odpowiedz, napisang
bezbtednie — 2 pkt; za btad ortograficzny odejmuje si¢ jeden punkt.

Ponumerowane litery wpisujemy na karcie z rozwigzaniem.

Za rozwigzanie w pierwszej kolejnosci — 3 pkt, nastepny gracz — uzyskuje 2 pkt.
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Pytania do gry planszowej:

1. Zielona, z lasu wzigta, wesoto nam z nig w $wieta.



O ktorej checesz godzinie, zawsze Cig¢ obudzi.

3

. W oczach wegielki, z marchwi nos wielki, na $niegu stoi, stonca si¢ nie boi.

12

. W jakim miesigcu konczy si¢ rok szkolny?

21 8

. Jest dziki, jest zly, ma ostre kty i mieszka w lesie.

6

. Zgubit pantofelek na balu.

Ulubiony przysmak Kubusia Puchatka.

7

. Nazwisko detektywa, ktory rozwigzywal zagadki.

9

. W co zamienia si¢ woda, gdy jest mrozna zima?




10.

Przedmiot, ktory wystepowal w nazwie agencji detektywistycznej?

11 30

11.

Jesienne kwiaty.

22

12.

W nim mieszkal Plastus.

16 28

13.

Na rece, na $cianie, na wiezy — czas, ktory mija, mierzy.

10

14.

Zwierzg w butach, znane z bajki.

18

15.

Opowiada pigkne bajki, szeleszczac kartkami.

14 S)

16.

Biegnie z lasu polng droga, az si¢ trzesie rudy ogon.

20

17.

Ulubiony kwiat detektywa od zagadek.



27

18. Ksigzka tam na Ciebie czeka, coraz inna, coraz nowa. Dziesie¢ liter ma to stowo, a na koncu jest w
nim ,,teka”.

23

19. Potwor z jaskini pod Wawelem.

25

20. Ciasto, z ktorego byt zbudowany domek Baby Jagi.

15 29

21. Pigkna panna z rybim ogonem, jest w herbie Warszawy.

19

22. Spiewane w $wieta.

17,24

23. Duze drzewo, jesienig gubi zotedzie.

4,32

24. Broni si¢ ostrymi kolcami.

13,31

25. Plywa w stawie i jeziorze, jest krolem ptakow.



26

Rozwiazanie gry planszowej
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ZAGADKI

W $rodku ma powietrze , nie ma zadnej dziury. Gdy rzucisz o ziemig, to skacze do gory.

Szybko naprzod pomyka, ciggnie wagony. W wagonach wiezie ludzi w dalekie strony.

4

Swietny smak, kolor kasztanowy. Przysmak to nie lada. Rodzi si¢ w ziarnie kakaowym, a potem j3 zjada.



Dumna z powodu ztocistego brzuszka. Z niej niegdy$ wyczarowano dla Kopciuszka zlota karete ciagnieta
przez koniki.

Cztery nogi, jeden blat. Gdyby nie on, gdzie bys jadt?

Ros$nie w doniczce, lecz przyznam si¢ szczerze, ze czasem go myle z kolczastym jezem.

Jedna nazwa, cztery zagadki : gubig je kwiatki, s mydlane i owsiane, a ze $niegowych bedzie balwanek.

Jedne - stodkie, okragle, zjemy je w ostatki. Drugie- drobne, zwinigte i beda z nich kwiatki.

Z migsa go robimy, bardzo go lubimy. Schabowy lub mielony, na patelni smazony.

Bywa drozdzowe, bywa tortowe, z kremem, z serem, z makiem. Kupisz je w cukierni i zjesz ze smakiem.

Moze mie¢ wisniowy, malinowy smak. Kiedy go odwrocisz, to pofrunie ptak.

Biala, sypka, z tego stynie, ze ja mlynarz miele w mtynie.

Gdy ,,zagadka” i ,,szarada” stang w jednym rzg¢dzie, koniec pierwszej, poczatek drugiej — zgadnij, co to
bedzie?

Z bialego stal si¢ burym. Do pieca wszedl bez skory. Wyszedt za$ ze skora, teraz w sklepie go kupuja.

Smietankowe, owocowe, zimne, stodkie, kolorowe. Jadamy je w lecie. Co to? Pewnie wiecie.

W sklepie ja kupujesz , mastem ja smarujesz. Rumiana, cho¢ mata, bedzie smakowata

Sa z wierzchu biale, a z6tte w srodku. Gdy je gotowac, dziwy si¢ dzieja, bo zamiast migkna¢, one
twardnieja.

Gdy dmuchnie na nie wiatr, jacht poptynie w §wiat.

Swietny smak, kolor kasztanowy. Przysmak to nie lada. Rodzi si¢ w ziarnie kakaowym, a potem ja si¢ zjada.

Z niej niegdy$ wyczarowano dla Kopciuszka zlotg karete ciggnietg przez koniki.



W sklepie jg kupujesz, mastem jg smarujesz. Rumiana, cho¢ mata, bedzie smakowata.

Sa z wierzchu biale, a z6tte w srodku. Gdy je gotowac, dziwy si¢ dzieja, bo zamiast migkna¢, one
twardnieja.

Wiosng na drzewie rozwija si¢ z paka. Jesienig zloty po §wiecie si¢ btaka.

Zimne, stodkie i pachngce jemy latem w dni gorace.

Dobra gotowana, dobra i surowa. Cho¢ nie pomarancza, a pomaranczowa.

Jedne — stodkie, okragte, zjemy je w ,,Ostatki”. Drugie — drobne, zwini¢te i beda z nich kwiatki.

Jedna nazwa — a cztery zagadki: gubig je kwiatki, s3 mydlane i owsiane, a ze $niegowych bedzie batwanek.

Wonny, stodki, w smaku mity. Pszczétki latem go zrobity.

Biale, smaczne danie na pierwsze $niadanie. Czy w zimie, czy w lecie kozuszek ma na grzbiecie.

Cho¢ dziurek w nim sporo, fata¢ go nie trzeba. Zjem go z apetytem razem z kromka chleba.

Moze mie¢ wisniowy, malinowy smak. Kiedy go odwrdcisz, to pofrunie ptak.

Rosnie w doniczce, lecz przyznam szczerze, ze czasem go myl¢ z kolczastym jezem.

W $rodku ma powietrze, nie ma zadnej dziury. Gdy rzucisz o ziemig, to skacze do gory.

Cztery nogi, jeden blat. Gdyby nie on, gdzie by$ jadi?

Pod dowodztwem kapitana ptywa po morzach i oceanach.

Na pietra po nich wchodzicie, pani stawia je w zeszycie.

Jak si¢ nazywaja dwie linie ze stali, po ktorych pociagiem bedziemy jechali?

Ros$nie pod ptotem, jakby na strazy, chociaz jest zimna, to ci¢ poparzy.

Wszyscy znamy biaty pyl, ktory kiedy$ ziarnem byt.



Sa w nim trawniki, fontanna nawet. Sg drzewa, krzewy i mnéstwo tawek.

Cho¢ nie maja klamki, ktédki lub haczyka, kazdy je rano otwiera, wieczorem zamyka.

Spoglada z wysoka na kurki, na wanng, gdy go uzywasz, udaje fontanne.



