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Nauczyciel jezyka angielskiego

Innowacja pedagogiczna "Nowoczesna klasa" jako odpowiedz na potrzeby

uczniow XXI| wieku

~Powiedz mi, a zapomne.
Naucz mnie, a moze zapamietam.
1y

Zaangazuj mnie, a sie naucze.’

Benjamin Franklin

W jaki sposéb zaangazowac ucznidow w XXI wieku? Co zrobi¢ by przyblizy¢ im
zagadnienia nie tylko edukacyjne ale i spoteczne? Czy jest mozliwos¢ wiekszego zaangazowania
rodzicow uczniow w zycie klasy? Na te pytania staratam sie znalez¢ odpowiedz w mojej innowac;ji
pedagogicznej "Nowoczesna klasa", ktérej gtbwnym celem jest wielowarstwowy rozwdj klasy,
zaréwno pod katem spotecznym jak i edukacyjnym, za pomocg narzedzi technologii informacyjno
- komunikacyjnej.

Zatozenia innowacji wychodzg naprzeciw dzisiejszym oczekiwaniom uczniow, ktorzy na
co dzien swobodnie postugujg sie technologig cyfrowg, nie znajgc swiata bez internetu. Marc
Prensky, amerykanski pisarz, w swojej publikacji ,Digital Natives, Digital Immigrants”, okreslit
obecnych uczniéw ,cyfrowymi tubylcami”. Wedtug niego, ze wzgledu na bardzo wczesny kontakt
dzieci z technologig, dokonaty sie w ich mdzgach ogromne zmiany, ktére doprowadzity do
odmiennego sposobu odbierania i przetwarzania informacji, co w rezultacie wyptyneto na ich
proces edukaciji i socjalizacji. Z pomoca rozwoju ucznidw, przychodzi technologia informacyjno -
komunikacyjna, ktéra za pomocg swoich narzedzi, pozwala na zastosowanie nowoczesnych form
i metod pracy, pobudzajgc kreatywnos¢ ucznidw, zwiekszajgc ich motywacje do nauki oraz
poczucie wlasnej wartosci. Technologia ta jest rowniez wsparciem w pracy z dzie¢mi ze
specjalnymi potrzebami edukacyjnymi, poprzez utatwienie im przyswojenia tresci programowych,
a takze poprawe komunikacji zaréwno z nauczycielami, jak i rowiesnikami.

W ramach prowadzonej innowacji podjetam szereg aktywnosci z wykorzystaniem narzedzi

TIK, takich jak: prowadzenie fotokroniki klasowej na stronie ClassDojo, dzieki ktorej rodzice sa



blizej naszych klasowych wydarzen, prezentacja uczniéw za pomocg portfolio, utworzenie strony

internetowej, na ktorej zamieszczane sg ciekawostki angielskie zwigzane z kulturg i historig

Wielkiej Brytanii, przydatne zwroty i stownictwo, a takze gramatyczne reguty i tamigtowki.

Uczniowie biorg takze udziat w projekcie eTwinning, podczas ktérego, za pomocg narzedzi TIK,

nawigzali miedzynarodowg wspotprace, poszerzajg swojg wiedze na temat kultury i obyczajow

panujgcych w kraju partnerskim oraz rozwijajg swoje umiejetnosci spoteczne. Podczas

prowadzonych zaje¢ wykorzystuje takze ré6znorodne aplikacje multimedialne, ktére nie tylko

wzbogacajqg i urozmaicajg proces edukacyjny uczniéw, ale rowniez pozwalajg im dobrze sie przy

tym bawi¢. Naleza do nich:

Fiszkoteka, pozwalajgca tworzy¢ wtasne fiszki;

Fotobabble, dzieki ktdrej uczniowie mogag ksztatcic umiejetnos¢ méwienia, poprzez
dodawanie gtosowego komentarza do wybranych przez uczniow zdjeg¢;

Jigsaw Planet, za pomoca ktérej uczniowie mogg samodzielnie tworzy¢ puzzle;

Kahoot, pozwalajgcy na tworzenie interaktywnych quizow;

Learning Apps, z bogatg bazg gier oraz aplikacji pozwalajgcych na samodzielne tworzenie
krzyzéwek, quizéw czy wykreslanek;

Mind Mapping, dzieki ktérej mozemy tworzy¢ wtasne mapy mysli, poprzez dodawanie
stow, ikon, obrazéw czy zdjec;

PicCollage, za pomoca ktérego mozemy tworzy¢ kolaze ze zdjeé oraz dodawaé do nich
tekst;

StoryJumper, dzieki ktéremu uczniowie mogg tworzy¢ wtasne ksigzeczki;

Wordsalad, pozwalajgcy tworzy¢é chmury wyrazowe;

Vocaroo , dzieki ktbremu uczniowie moga rozwija¢ swoje kompetencje w zakresie

mdwienia, poprzez nagrywanie tekstu.



