Temat: Procedury w Turbo Pascalu.

Klasa: Il G Technikum w zawodzie technik informatyk
Przedmiot: Programowanie strukturalne i obiektowe

Czas trwania: 90 minut

CELE OPERACYJNE:
WIADOMOSCI:
A. Zapami¢tanie wiadomosci:
e podaé: procedura, parametry formalne i aktualne, zmienne globalne i lokalne;
e przedstawi¢ budowe procedury.
B. Rozumienie wiadomosci:
o zastosowac procedur w zadaniach;
o wskaza¢ bledy w procedurze;

e rozrdznia¢ zmienne globalne i lokalne.

UMIEJETNOSCI:
C. Stosowanie wiadomosci w sytuacjach typowych:
e potrafi napisa¢ prosty program z zastosowaniem procedury;
e potrafi wyjasni¢ pojecia: procedura, parametry formalne i aktualne, zmienne globalne
i lokalne oraz zastosowa¢ w zadaniach;
o wskaza¢ bledy w procedurze;
e planowa¢ dziatania prowadzgce do napisania prostej procedury w programie.
D. Stosowanie wiadomosci w sytuacjach problemowych:
« dokonuje analizy programu z procedurg i bez procedury;
e dokona¢ analizy przyktadowej procedury;

e prezentowac wlasne rozwigzania.
METODY NAUCZANIA

e ¢wiczenia;

o wyktlad;
SRODKI DYDAKTYCZNE
» tablica

e komputer i oprogramowanie (FreePascal)



PRZEBIEG LEKCJI

e podanie tematu lekcji, sprawdzenie obecnos$ci i u§wiadomienie uczniom celu lekcji

o sprawdzenie wiadomosci z lekcji poprzedniej (np. z takich zagadnien, ktorych
znajomos¢ jest niezbedna na obecnej lekcji)

e podanie nowego materiatu i omowienie go

o kontrola i utrwalenie wiadomosci i umiejetnosci: sformutowanie pytan dotyczacych
celow lekcji

e podsumowanie

o zakonczenie: zadanie pracy domowej
Objasnienie pojec:

» procedura

= parametry formalne — opisuja formg, posta¢ procedury. Opisuja tylko wyglad
w zakresie jakiej zachodzg instrukcje i obliczenia.

= parametry aktualne — wystepuja w chwili wywotania procedury, funkcji. Maja
konkretne wartosci statych, zmiennych, wyrazen (tzw. Parametry rzeczywiste).

= zmienne lokalne i zmienne globalne

PODSUMOWANIE: wartosci podstawiane pod parametry formalne w chwili wykonywania
Junkcji, procedury okreslamy mianem parametrow aktualnych.

Przypomnienie struktury procedury:

Struktura procedury:

procedure nazwa procedury;

var deklaracja zmiennych;

begin

ciqg instrukcji;

end;



ZADANIA NA LEKCJE:

Zad. 1 Napisa¢ program wyswietlajacy twoje imi¢ cztery razy, korzystajac z procedury.
Rozwiqzanie:

program imiepro;
procedure pokaz;
var i:integer;
begin
fori:=1toile do
writeln(‘Ala’);
end;

begin

pokaz;

pokaz;

pokaz;

pokaz;

readin;

end.

Zad 2. Napisa¢ program wyswietlajacy twoje imi¢ cztery razy, korzystajac z procedury
Z parametrem.

Rozwiqzanie:

program imiepro;
procedure pokaz(ile:integer);
var i:integer;
begin
fori:=1toile do
writeln(‘Ala");
end;

begin

pokaz(4);

readin;

end.

Zad.3 Napisa¢ program obliczajgcy sume dwoch licz. W programie zastosuj procedure.
Na poczatku program pyta uzytkownika ile razy chce wykona¢ obliczenia.
Rozwiqzanie:

program sumapro;

var a,b:integer;

procedure liczsume;

var x,y,z,w,i:integer;

begin

write('Podaj pierwsza liczbe x: ');
readIn(x);

write('Podaj druga liczbe y: ');
readin(y);

writeln("Suma dwoch liczb wynosi: ', x+y);
end;



begin

write('lle razy chcesz policzyc: );
readin(b);

for a:=1 to b do liczsume;
writeln;

end.

Zad.4 Napisa¢ program obliczajgcy sume czterech licz. W programie zastosuj procedure.
Na poczatku program pyta uzytkownika ile razy chce wykona¢ obliczenia.
Rozwiqzanie:

program sumapro;

var a,b:integer;

procedure liczsume;

var x,y,z,w,i:integer;

begin

write('Podaj pierwsza liczbe x: ');
readIn(x);

write('Podaj druga liczbe y: );
readin(y);

write('Podaj pierwsza liczbe z: ");
readin(z);

write('Podaj druga liczbe w: ');
readin(w);

writeln(*'Suma czterech liczb wynosi: ', x+y+z+w);
end;

begin

write('lle razy chcesz policzyc: *);
readin(b);

for a:=1 to b do liczsume;
writeln;

end.

Zad. 5 Napisz program, ktory wczyta z klawiatury dwa tancuchy znakéw, przekaze je do
procedury polacz, ktora potaczy oba tancuchy spacja, a wynik wyswietla na ekranie.

Rozwigzanie:

program lancuch;

uses crt;

procedure polacz(lanl,lan2:string);
begin

writeln(#10,lan1+ ' '+lan2);

end,;

var lancuchl,lancuch2:string;

begin

clrscr;

write("Podaj pierwszy tancuch znakow: ');
readin(lancuchl);

write("Podaj drugi lancuch znakow: ');
readin(lancuch?);
polacz(lancuchl,lancuch?2);

readin;



end.

ZADANIE NA OCENE — PODSUMOWANIE ZAJEC.
Zad. 6 Napisa¢ program zamieniajgcy liczby np. a=4, b=7, a po zamianie a=7 i b=4.
Rozwiqzanie:

program zamiana,

uses crt;

var a,b:integer;

procedure zmienal(x,y:integer);
var z:integer;

begin

Z:=X;

X:=Ys

Y=z

't I Thkkkhkkhkhkkhkhkhkhkhkkhkhkkhkhkhkhkhkkhkhkkikhkhiiikikix)-
writeln ,

writeln('"Wartos¢ liczb po zamianie:');
writeln('wartos¢ a wynosi: ',x);
writeln('wartos¢ b wynosi: 'y);
end;

BEGIN

clrscr;

write('"Podaj liczbe a=");
readin(a);

write('"Podaj liczbe b=");
readin(b);

zmienal(a,b);

writeln;

readin;

END.



Zad. 7 Napisz program, ktory wyswietla na ekranie trojkat zbudowany ze znaku’@’ .
Uzytkownik podaje liczbe wierszy.

Rozwiqzanie:

program trojkatat;

uses crt;

var i,n,m,o:integer;

procedure prosta;
var i:integer;
begin
fori:=1tondo
begin

form:=1toido
write('@");
writeln;

end;

end;

begin

clrscr;

write('Podaj liczbe wierszy: );

readin(n);

prosta;

readin;

end.



