MIEJSKI KONKURSU SUDOKU
dla uczniéw gimnazjum

Konkurs ma na celu popularyzacje tamigtowek liczbowych wsréd mtodziezy szkolnej oraz

rozwijanie logicznego my$lenia, przewidywania oraz dostrzegania zwigzkow pomigdzy poszczegolnymi
etapami rozumowania.

W konkursie przewidziane siwa etapy: | etap —szkolne eliminacje, Il — finat

| etap: szkota we wtasnym zakresie przeprowadzaimdicje, wytania reprezentac]
3.0sobow.

Il etap — finat odbdzie s¢ 13 grudnia 2012r. godz. 14.30

Uczestnicy rozwjzujg samodzielnie otrzymane diagramy w wyznaczonymiezas

Kazdy uczeé bedzie rozwizywat trzy zadania SUDOKU o trzech stopniach truédno
Czas trwania: 60 minut.

Jezeli wszyscy uczestnicy uzupedrdiagram przed kicem wyznaczonego czasu, etap
dobiega kaca.

Zwycieza uczé, ktory poprawnie rozwie otrzymane diagramy w najkrotszym czasie.
Jezeli nikt nie rozwize wszystkich diagramow - zwygia ucz@, ktéry zdoledzie

najwieksz liczbe punktow.

Jezeli gtowny konkurs nie wytoni zwyekcy (ta sama liczba uzyskanych punktow),

przewidziana jest dogrywka: wariant trudny do razania w czasie 15 minut — dogrywka
nie jest brana pod uwagrzy punktacji zespotowej.

Zwyciezca otrzymuje tytutMISTRZ SUDOKU oraz nagrode.
Suma indywidualnych punktéw diryn poszczegoélnych szkét wytomivycieski zespot,
ktOry otrzyma nagrode

Uwaga!

Uczniowie wypetniaj diagramy SUDOKU otéwkiem, w przypadkuebt uzywaja
gumki, pola nieczytelnecghla uznane jako lat.

Za niestosowne zachowanie, tzn. niesamodzielneigagwanie, przeszkadzanie innym
uczestnik mee zosta wykluczony z konkursu.

Zasady punktacji:
| stopien - diagram fatwy — 10 pkt.

|l stopien — diagram $redni — 20 pkt.

|1l stopien — diagram trudny — 30 pkt.

Zawodnik traci punkty za kazdy popetniony bfgd.

Organizatorzy:

Anna Wolska —doradca metodyczny( matematyka)
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