Matgorzata Malczewska
Nauczyciel matematyki
Zespot Szkot nr 3 w Pile

Plan metodyczny lekcji matematyki w gimnazjum
»MATEMATYKA Z PLUSEM”

Dziat programu: Symetrie.

Temat: Os symetrii fiqury.

Cele lekciji:

cel gtowny:
Uczen potrafi rozpoznaé os symetrii figury.

cele operacyjne:

wiadomosci:
— uczen utrwala wiasnosci figur symetrycznych
— uczenh rozréznia figury symetryczne

umiejetnosci:
— uczen rozpozna i narysuje os symetrii
— uczeh uzupetni brakujgce elementy figury symetrycznej
— uczen rozwija wyobraznie geometryczng
— dostrzega os symetrii w otaczajgcej go rzeczywistosci

postawy:
— uczniowie prawidtowo komunikujg sie w czasie lekcji

— uczniowie prawidtowo wyciggajg wnioski i poprawnie je formutujg

Metody pracy:
— uczenie sie przez obserwacje, odkrywanie i dziatanie

Formy pracy:
— indywidualna
— grupowa



Czesci Czynnosci uczniéw Czynnosci Srodki

lekcji - nauczyciela dydaktyczne

ogniwa
docelowe zadania dydaktyczne

Wstepna | Przypomnienie i utrwalenie | - Przedstawienie — Jakosciowa i
wiadomosci i umiejetnosci pracy domowe;. iloSciowa
z lekcji poprzednich kontrola

zadania
domowego.

—  Przeczyta hasto - Sprawdzi Krzyzéwka
krzyzowki i zapisze poprawno$¢ | (zat. nr 1)
temat lekcji. wpisanych

haset.

- Uswiadomi
uczniom cele
lekciji.

Gitéwna | Uczen rozpozna 0$ — Uczen dokona —  Kieruje Kolorowy
symetrii i poda jej analizy i okresli co to dyskusja, papier ,
wiasnosci jest 08 symetrii. zadaje nozyczki

pytania.
pomocnicze.

—  Wywiesi Plansza
plansze z (zat.nr2)
ustalonym
wnioskiem.

wymagajgce zastosowania symetrii, poda liczbe pytania figury.
poznanych wiadomosci. osi w figurach. pomocnicze. (zat. nr3)

- Narysuje osie ~  Kontroluje Kartka z
symetrii w figurach. poprawnosé zadaniem

wykonania (zal.nr4)

— Uczen utworzy zadania.
mozaike, gdy
narysowane ma osie |- Kieruje pracg Plansza,
symetrii -gra zespokjw KO|OI‘OWG
,Kolorowe symetrie”. g?ury (zat.nr

- Rozpoznamiejscaz |- Kieruje . A
widokéwek (quiz) dyskusja, | ook
Zauwazy o$ symetrii zadaje Enéliisegkal y
w budowlach Pity. ania. .

E)(;tmocnicze edukacyjna-
" | edukacja

- Odszyfruje wyrazy, |- Obserwuje Eezgi:oz? I6n;';1 )
dla ktorych linie prace '
przerywane sg uczniéw ;

) i . ' Podrecznik
osiami symetrii. stuzy St 195 7ad.3
pomoca.

— Uczeh poprawnie — Zadaje Kartka z




Koncowa | Zebranie i podsumowanie
wynikow pracy.

odpowie na pytania
dotyczgce osi
symetrii.

pytania.

pytaniami
(zat.nr7)

Praca domowa

Podstawowa : podrecznik str. 230 zad. 1

str. 231 — Sprawdz, czy umiesz.

Dodatkowa : kartka ( zatacznik nr 8)
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1. Jezeli jedna z figur jest ............... drugiej wzgledem pewnej narysowane;j
prostej, to o takich figurach méwimy, ze sa symetryczne do siebie
wzgledem tej proste;.

2

. Figura symetryczna do

................. do danej proste;.

stronach danej proste;.
Rozszyfruj wyrazy:

5. AIATIMO39

6. eAIIA |
7. Sprawdzi¢, czy figury sa symetryczne imnozna za pomoca................
8




Zatacznik nr 2

JEZELI FIGURA JEST SYMETRYCZNA SAMA DO
SIEBIE WZGLEDEM PROSTEJ k, TO PROSTA k
NAZYWAM OSIA SYMETRII TEJ FIGURY. FIGURE,
KTORA MA OS SYMETRIl, NAZYWAMY FIGURA
OSIOWOSYMETRYCZNA

Zalacznik nr 3

Oto przyktady kilku figur osiowosymetrycznych.

lle osi symetrii ma kazda z nich ?

-0A
Ao

Co mozesz powiedzie¢ o tej figurze ?




Zatacznik nr 4

Narysuj osie symetrii ponizszych figur.

Q0
¥te



Zatacznik nr 5

GRA” KOLOROWE SYMETRIE”

Liczba graczy

2 lub 3 osoby

Rekwizyty

Kolorowe figury, plansza

Zasady gry:

1.

Przyktadowa
mozaika

Rozpoczynajgcy gre wybiera dowolng figure i uktada jg w dowolnym miejscu
planszy

Zadaniem kolejnego gracza jest dotozenie trzech pozostatych figur w taki
Sposob, aby linie krzyzujgce sie na planszy byty osiami symetrii catej
uktadanki.

Po wykonaniu zadania gracz ten wybiera jedng z pozostatych figur i uktadajg
w dowolnym miejscu planszy.

. Kolejna osoba rozwigzuje zadanie analogicznie do poprzedniego.

Gra toczy sie do wyczerpania figur .

Wygrywa ta osoba, ktdra popetni najmniej btedoéw, uktadajgc figury.




Zatacznik nr 6
Zadanie (QUIZ)

Przypisz nazwe miejsca poszczegolnym fotografia

fotografia nr 1

=

fotografia nr 3 ~ fotografia nr 4



fotografia nr 5

fotografia nr 7



fotografia nr 9
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A) PARK im. STANISLAWA STASZICA

B) PARK nawyspie

C) MUZEUM OKREGOWE

D) KOSCIOL pw. SW. RODZINY

E) KOSCIOL pw. NMP WSPOMOZENIA WIERNYCH

F) POMNIK OFIAR STALINIZMU

G) ZABUDOWA OSIEDLA KOLBEGO nagrodzona
tytutami ,,Budowa Roku 95”

H) MUZEUM ST. STASZICA

Zaznacz osie symetrii rozpoznanych budowli.
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Zatacznik nr 7

Ktére z ponizszych zdan sg prawdziwe

1. Trojkat, ktory ma os symetrii, jest trojkgtem rownoramiennym.

2. Réwnolegtobok, ktdrego przekatne sg jego osiami symetrii, jest rombem.

3. Trapez, ktéry ma doktadnie jedng os symetrii, jest trapezem rownoramiennym.

4. Trojkat, ktéry ma o$ symetrii, jest rownoboczny.

5. Prostokat, ktory ma cztery osie symetrii, jest kwadratem.

6. Romb, ktéry ma cztery osie symetrii, jest kwadratem.

7. Odcinek ma doktadnie jedng 0$ symetrii.

8. lIstnieje trojkat prostokatny, ktéry ma o$ symetrii.
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Zatacznik nr 8

Praca domowa dodatkowa

Kazda z ponizszych figur sktada sie z trzech jednakowych elementow. Przerysuj te
figury i dorysuj czwarty taki sam element tak, by otrzymana figura miata o$ symetrii

a)

b)

)

[ ]

d)

13



