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Scenariusz zaje¢ otwartych kol zainteresowan

Do przeprowadzenia lekcji otwartej dla klas I sktonity prowadzone przez nas kota
zainteresowan: Koto Kulturoznawcze i Koto Kulinarne.

Postanowily$émy potaczy¢ na jeden dzien te dwa kota i przeprowadzi¢ lekcj¢ otwarta.

Zabraty$my uczniéw w podréz do Afryki, gdzie dzieci poznaty ludy afrykanskie, wykonaty

i skosztowaty koktajl oraz przywiozly pamiatke z podrozy.

Cele lekcji zostaly zrealizowane. Uczniowie po skoniczonych zajeciach wiedzieli, kto

mieszka w Afryce i czym si¢ tam zajmuje. Skosztowali koktajle i szasztyki, ktérymi bardzo

si¢ zachwycali. Po calej podrézy mogli zabra¢ do domu wlasnorecznie zrobiony naszyjnik.
Lekcja byta bardzo ciekawa zaréwno dla dzieci, jak 1 dla nas.

Temat: Podroz do Afryki.

Powiazanie z wczesniejsza wiedza:
Uczniowie na kotku kulturoznawczym poznajg rézne zakatki swiata. Uczniowie na kotku

kulinarnym przygotowuja i konsumujg rdézne potrawy $wiata.

Cel lekcji:
Podréz do Afryki. Poznanie zwyczajow ludow afrykanskich.

Cele szczegolowe:

zapoznanie z ludami afrykanskimi

poznanie zycia dzieci w krajach afrykanskich

rozwijanie tworczos$ci kulinarnej (poznanie nazw wybranych owocow
poznanie 0zdob afrykanskich

egzotycznych)



Cele w jezyku ucznia:
— bedziesz potrafit wymieni¢ trzy ludy Afryki,
— Dbedziesz potrafil wypowiedzie¢ si¢ w kilku zdaniach o zyciu i zabawach dzieci w
Afryce,
— wykonasz koktajl afrykanski i owocowe szasztyki,
— stworzysz wlasng pamigtke z podrozy afrykanskiej — korale.

Metody pracy:
— podajace
— aktywizujace
— praktyczne

Formy pracy:
— indywidualna
— Zzbiorowa

Srodki dydaktyczne:
mapa $wiat, globus, plecak, a w nim przedmioty (np. kompas, woda), chusta animacyjna,
muzyka afrykanska, ilustracje dzungli i tubylcow, piosenka
https://www.youtube.com/watch?v=TQ80FQfQYa4 , nakretki, ilustracje tematyczne,
miska, woda, owoce egzotyczne, szklanki, welna, makaron z duzymi dziurkami, afrykanskie
melodie.

Przebieg:
1. Wprowadzenie do zaje¢¢ — ,,Podroz do Afryki™.
a. Prezentacja mapy — zadaniem dzieci jest znalez¢ na globusie ksztatt

afrykanskiego kontynentu.
Prezentacja plecaka — wybor przez uczniow, co potrzebne jest do podrozy.
Podroz tratwa - Nauczyciel rozsciela na podtodze chustg animacyjng. Nastepnie
zaprasza na nig dzieci, aby wyruszy¢ w podréz przez Morze Srédziemne na
kontynent Afryki. Aby wejs¢ na tratwe, nalezy wykona¢ zadanie — ztowi¢ rybe na
daleka podroz. Po ztowieniu uczniowie wsiadajg na tratwe (chusta animacyjna).

Dzieci nasladuja machanie wiostami, z prawej, lewej strony, nasladujg szum morza. W tle

muzyka afrykanska.

2. Zwiedzanie dzungli — zabawa pantomimiczna do opowiadania nauczycielki.
Dzieci idg poprzez dzungle zrobiong z ré6znych przedmiotow.

Dotarlismy do Afryki, wysiadamy z tratw 1 idziemy na lad po wodzie (wysokie
unoszenie kolan) a potem po gorgcym piasku (lekkie podskoki). Rozgladamy si¢
uwaznie na boki, szukamy tubylcow. Czas rusza¢ w droge, przedzieramy si¢ przez
dzungle(ruchy rekoma na boki). ChodZzmy bardzo cicho, by nikogo nie sptoszy¢ albo

Stycha¢ jaki$ szelest. Uciekajmy na drzewo (nasladujemy wspinanie si¢ na drzewo).



O! Jaka mita malpka — chcesz, to si¢ pobawimy. Pomalpujmy, tak jak ona (dzieci
nasladuja ruchy nauczycielki) np. drapig si¢ po plecach, skacza na jednej nodze, itp.
Dos¢ zabawy chyba jesteSmy juz bezpieczni, mozemy schodzi¢ z drzewa
(nasladujemy schodzenie z drzewa). Ruszamy dalej w droge. Przed nami rzeka,
musimy ja przeskoczy¢ (duzy skok do przodu), a teraz skaczemy po kamieniach (mate
podskoki). Uwaga! Krokodyl (nasladujemy klapanie paszczy krokodyla), a tam ptynie
hipopotam (nas$ladujemy rekoma ptywanie w wodzie). Juz niedtugo dotrzemy do
wioski, musimy tylko przej$¢ obok $pigcego weza (dzieci ktadg si¢ na podtodze i
syczgc poruszaja si¢ po niej) Nareszcie jesteSmy w wiosce. Witamy si¢ z tubylcami
(dzieci nawzajem obejmuja si¢) Na powitanie zaspiewajmy hymn (dzieci powtarzaja
za nauczycielkg)

O, alele

O, beri, tiki, tonga

masa, masa, masa

O, balua, balue

. Poznanie afrykanskich ludow- przywitanie si¢ z ludami Afryki.

Nauczyciel demonstruje ilustracje na tablicy. Po kolei odstania nazwy ludow:
Pigmeje — niski 16d, zamieszkujacy dzungle, bardzo zwinny, poluja na zwierzgta w
dzungli, buduja szatasy z lisci.

Masajowie — zamieszkujg sawanng, sg bardzo wysocy, mieszkajg w chatach
otoczonych kolczastymi galeziami akacji, hoduja kozy, owce.

Tauregowie — zyja na pustyni Saharze, podrdzuja na wielbtadach.

. Burza mozgdw na temat ,,Jak si¢ bawig dzieci w Afryce?”

Dzieci wymyslaja, w jaki sposob bawig si¢ dzieci w Afryce.

Nauczyciel zwraca uwage, ze dzieci w Afryce nie maja zabawek ze sklepu, ze
najczesciej nie chodza do szkoty, nie potrafig czyta¢, wykonuja duzo obowigzkow, jak
dorosli, np. — zbieraja rosliny na obiad, patyki na opat, przynosza wodg itp.

Poznanie zabawy afrykanskiej z kamykami lub orzechami ziemnymi.

Ciekawa zabawa jest carabke, gra polegajaca na podrzuceniu kamyczkow lub
orzeszkow ziemnych, znana w innych krajach Afryki. Dzieci siadaja na ziemi lub
macie pod drzewem z garstka kamykow lub orzeszkéw. Bardzo czesto bawig si¢ nimi
mtode sprzedawczynie orzeszkow ziemnych. W trakcie zabawy kazde dziecko kolejno
podrzuca orzeszek jedna reka 1 szybko zabiera z ziemi nastgpny, tak by tamten
pierwszy nie zdazyt upas¢. Jesli upadnie, wowczas zawodnik odpada z gry. Gdy uda
mu si¢ ztapac, kontynuuje si¢ gre z coraz wigkszg liczbg orzeszkow w dtoni. Wygrywa
ta osoba, ktora uzbiera najwiecej orzeszkow. Jest to gra ¢wiczgca precyzjg, sprawnosc,
koncentracj¢ 1 szybko$¢ reakcji. Przedmiot uzywany w trakcie zabawy ulega czg¢sto
zmianie, dzieci bawig si¢ wigc takze nakretkami, kapslami, guzikami.



6. ,,Uczta”- nauczycielka na tacy przynosi rézne owoce egzotyczne, dzieci odgaduja ich
nazwy, dopasowuja wlasciwy podpis (BANAN, KIWI, GRANAT, MANDARYNKA,
AWOKADO).

7. Woykonanie koktajlu afrykanskiego oraz szasztykow owocowych.

8. ,,Afrykanskie ozdoby”
opis zabawy: zadaniem dzieci jest wykonanie afrykanskiego naszyjnika, naszyjnik
wykonujemy poprzez nawleczenie przygotowanych makaronowych korali na kawatki
welny, kazde dziecko ktére wykona naszyjnik zawiesza go jako pamiatke z dalekie;j
podrézy.

9. Pozegnanie z krajem Afrykanskim. Nauka dwoch zwrotow:

- jambo — cze$¢ [czyt. dzambo]  (cze$¢ Afryko)
hakuna matata — nie martw sie (nie martw si¢ wroce tu jeszcze)

Dokumentacja zajeciowa
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