SCENARIUSZ ZAJEC POKAZOWYCH DLA NAUCZYCIELI
EDUKACJI WCZESNOSZKOLNEJ

Data: 08.06. 2015r.
Uczestnicy: 8 uczniow ( szesciolatkow ) z klas: IE i I1A
Prowadzace: K. Jarzgbkiewicz i K. Grelik
Rodzaj zaje¢: korekcyjno - kompensacyjne

Temat: Pisownia wyrazow z,,0” niewymiennym_na podstawie piosenki ,, Wrobel”’.

Wykorzystanie Metody Dobrego Startu oraz chusty animacyjnej KLANZY.

Cele:
» Ksztaltowanie lateralizacji oraz orientacji w schemacie ciata i przestrzeni;
» Rozwijanie funkcji wzrokowych, stuchowych, jezykowych, dotykowo — Kinestetycznych i
motorycznych;
» Ksztattowanie umiejetnoéci wspotdziatania w grupie;
» Rozwijanie aktywnosci umystowej;
» Odczuwanie radosci ze wspdlnej zabawy;
Metodly:
» Metoda Dobrego Startu
» Metoda aktywna z wykorzystaniem chusty animacyjnej KLANZY
Przybory:
» chusta animacyjna, tacki z piaskiem, czerwone pisaki, magnetofon, ptyta CD, tabliczki z

wyrazami, woreczki, worek z przedmiotami w kolorach chusty, wrobelki z tektury;

1. Zajecia wprowadzajace

e Przywitanie za pomoca piosenki:

Dzien dobry, witam Was.
Zaczynamy, juz czas.
Jestem ja, jeste$ Ty.
Raz, dwa, trzy.

Uczniowie Spiewajgc wykonujg gesty i ruchy proponowane przez nauczyciela.
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e (Cwiczenia $wiadomo$ci schematu wlasnego ciala:




Zabawa przy piosence ,, Woogie-boogi”.

Do przodu prawa reke daj
Do tylu prawa reke daj
Do przodu prawg reke daj
I pomachaj nig
Bo przy woogie — boogi — boogi

Trzeba w koto krecic si¢
No i klaska¢ trzeba tez
Raz, dwa, trzy
Woogi boogie , ahoj!x3
| od nowa zaczynamy taniec ten.

Uczniowie Spiewajq przy akompaniamencie gitary.

e (Cwiczenia $wiadomo$ci przestrzeni:

Dzieci otrzymuja wyciete z papieru wrobelki. Nadaja im imiona zawierajace w sobie
gloske ,,0”. Uktadaja wrobelki zgodnie ze wskazowkami nauczyciela (przed sobg, za
soba, po prawej stronie, po lewej stronie, itp.).

e Stuchanie piosenki ., Wrébel”.

Rozmowa na temat tresci piosenki.
N.:

- Ktory z kolei wrdbel stroszy piorka? (6smy)

- Dokoncz zdanie: To nie wrobel, to ... (przepiodrka)

- Czym sa wrobel i przepiorka? (ptakami)

- Po czym mozna odrézni¢ ptaki od innych zwierzat? (maja skrzydta, sktadaja jaja,
ktore majg twarda skorupe, kosci ptakow wypetnione sg powietrzem)

e Cwiczenia jezykowe

Wyodrebnienie wyrazow z ,,0” z tekstu piosenki.

Cwiczenie analizy sylabowej i gloskowej:

N.:

- Klaszczac, podzielcie na sylaby pary wyrazow: wrobel — wrobelek; piorko -
pioreczko, osmy — osemka, Ktory wyraz ma wigcej sylab?

- Jaka gloske styszycie na poczatku wyrazu: ,,6smy?”” Znacie inne takie wyrazy?
(6w, 6wczesny, 0semka)

2. Zajecia wlasciwe

e (Cwiczenia ruchowe

Zabawa ruchowa ,,Wrobelki na grzadce z rozami”.

Podziatl dzieci na wrobelki 1 r6ze. Przy dzwigkach piosenki

wrobelki skaczg obundz pomiedzy rézami, czyli dzie¢mi podskakujacymi w miejscu.
Zmiana rol.



e Cwiczenia ruchowo - stuchowe

Wystukiwanie rytmu piosenki na woreczkach.

o Cwiczenia ruchowo — suchowo — wzrokowe

- Przypomnienie sposobu pisania litery ,,0”
- Pokaz sposobu pisania ,,0” z piosenka:
*Qdtwarzanie ,,06” na piasku
*Uzupetnianie luk w wyrazach z ,,6”
WYRAZY: wrobel, roza, przepiorka, ktory, rézowy, corka, géra, krol

- Odczytanie wyrazow

- Cwiczenia pamieci: Dzieci odwracaja wyrazy. Nauczyciel sprawdza, ktore z
prezentowanych wyrazoéw dzieci zapamigtaty.

ZABAWY Z CHUSTA ANIMACYJNA

Przebieganie pod chustg

Dzieci dostaja plakietki z utrwalonymi wyrazami. Na komend¢ nauczyciela pod chusta
przebiegaja dzieci, ktore:

-maja w wyrazie ,,0”

-maja w wyrazie ,,u”

-maja ,,6” lub ,,u” na poczatku wyrazu

-maj3 ,,u” w $rodku wyrazu

-maja ,,0” w Srodku wyrazu

WYRAZY:
wrobel, r6za, corka, 6semka, kruk, Ula, tulipan, kura

Kurtyna

Dzieci zostajg podzielone na dwie grupy. Staja po dwoch stronach utworzonej z chusty
kurtyny. W kazdej grupie typowana jest jedna osoba, ktora staje przed kurtyng. Otrzymuje
ona kartke z jednym z poznanych wyrazow. Trzyma jg tak, aby po opuszczeniu kurtyny
przeciwnik widziat wyraz. Przeciwnik, gdy uzna, ze widziany wyraz ma w sobie ,,6” wspina
si¢ na palcach w gorg. Jesli stwierdzi, ze wyraz zawiera ,,u” Kuca.

Zlap przesytke

Uczniowie trzymajg chuste. Jedna z osob staje na srodku pod chustg 1 wyciaga przez otwor
dlonie. Zadaniem grupy jest nakierowanie rzuconej na chustg pitki w taki sposob, aby osoba
stojgca na srodku mogta ja ztapac.



Zabawa z wyrazami

Uczestnicy zabawy trzymaja chust¢ za uchwyty. Kazde dziecko otrzymuje nazwe. Para
siedzaca przy zottej czgsci chusty — to zwierzeta — wrobel i przepiorka. Kolor czerwony — to
ro$liny — roza i ogérek. Kolor niebieski — to rzeczy — olowek i tréjkqt. Kolor zielony — to
nazwy ludzi — corka i krél. Prowadzaca wywotuje grupy, ktore obiegajg chuste i siadajg na
swoje miejsce. Wygrywa ten, kto zrobi to pierwszy.

Worek ze skarbami

Uczestnicy siedzg wokot chusty. W worku znajdujg si¢ rekwizyty odpowiadajace kolorom
chusty: zielone: ogorek, gruszka; zofte: kotko, bluzka; niebieskie: trojkat, cukierek;
czerwone: otowek, burak. Uczniowie podajg sobie worek w rytm muzyki. Gdy muzyka
milknie, zadaniem osoby, ktéra trzyma worek jest wyciagniecie rekwizytu, podanie jego
nazwy, wyszukanie wyrazu, okreslenie pisowni i potozenie na polu w danym kolorze.

PODSUMOWANIE

Uczniowie wymieniajg zapamigtane podczas zaje¢ wyrazy z litera ,,6”. Nagroda sa cukierki w
liczbie podanych stow.

Katarzyna Jarzgbkiewicz
Katarzyna Grelik



PROPOZYCJE ZABAW Z CHUSTA ANIMACYJNA KLANZY

1. Zabawy ulatwiajace wzajemne poznanie i integrujace grupe:

,,Kolorowe wycieczki”- wszyscy siedzg na podtodze trzymajac chustg na wysokosci pasa.
Prowadzacy podaje nazwe koloru, a osoby trzymajace ten kolor zmieniajg si¢ miejscami.

»Przebieganie pod chusta”- uczestnicy podnosza i opuszczaja chuste trzymajac ja za
uchwyty. Prowadzacy mowi, kto ma zmieni¢ miejsce np. przebiegaja ci, ktorzy maja
niebieskie oczy; przebiegaja osoby, ktore majg siostre itp. Gdy chusta jest maksymalnie w
gbrze osoby te przebiegaja pod nig.

2. Zabawy ¢wiczace wspoldzialanie:

»Bilard”- grupa wachluje chustg na ktorej jest piteczka. Ma ona wpas¢ do otworu
znajdujacego si¢ na srodku chusty.

»Sztorm”- na chust¢ wrzucamy lekkie przedmioty (piteczki, zabawki). Podczas
wachlowania nie mogg one spas¢ z chusty.

3. Zabawy éwiczace refleks i spostrzegawczosé:

»Rybak i rybka”- uczestnicy stoja w kregu trzymajac brzeg chusty. Wybieramy dwie osoby,
ktére przyjmuja role ,,rybaka” 1 ,,rybki”. Rybak wchodzi na chuste i stara si¢ ztapa¢ ptywajaca
w wodzie rybke. Bawigcy si¢ faluja chusta, utrudniajac w ten sposob zadanie rybakowi. Gdy
ten zlapie rybke, nastepuje zmiana par.

4.Zabawy ¢wiczace zwinnos¢ i zrecznos¢:

»Pajak”- uczestnicy stajg wokot chusty. Jedna osoba dwukrotnie rzuca kostke z kolorami.
Pierwszy rzut - wskazuje kolor pola na ktorym staje, drugi rzut - pole, na ktorym ktadzie
rece.

»Nalesnik”- osobe lezaca na brzegu chusty zawijamy (gtowa musi pozosta¢ poza chustg).
Ta probuje sama si¢ rozwinac.

5. Zabawy oparte na zaufaniu do grupy:

»Na karuzeli”- chetna osoba siada na $rodku chusty, a reszta kreci nig, idgc coraz szybciej
w jedng strone. Osoba na §rodku stara si¢ utrzymac rownowage.

6. Zabawy wprowadzajace odprezenie i relaks:

»Muzyczna chusta”- uczestnicy trzymaja rozciagnieta chuste. Grupa porusza si¢ w takt
melodii falujac nig. Prowadzacy przygotowuje rdézne fragmenty muzyczne.

7. Zabawy ¢éwiczace sprawnos¢ manualna:

»Karuzela”- uczestnicy trzymaja za uchwyty napr¢zong chust¢ na wysokosci pasa.
Spiewajac: ,,Hej, ho, hej, ho, do pracy by sie szto...”- rytmicznie przekazuja sobie chuste w
prawa strone. Zaczynaja od bardzo powolnego §piewania, stopniowo zwigkszajac tempo. Po
pewnym czasie nast¢puje zmiana i chusta wedruje w lewa strone.



8. Zabawy éwiczace umiejetnosc rozpoznawania kolorow:

»Stan na kolorze”- uczestnicy tancza w rytm muzyki wokoét chusty. Gdy muzyka umilknie,
staja na kolorze podanym przez prowadzacego.

9. Zabawy w ganianego:

»Deszczowa chmura”- w oznaczonym rogu sali stoi 6 0sob trzymajacych chuste -
,,deszczowa chmure”. Reszta grupy zajmuje miejsca po przeciwnej stronie. Na sygnat
prowadzacego osoby z ,,deszczowa chmurg” biegng w kierunku uciekajgcych kolegdw,
probujac ich nakryé. Osoby schwytane powicksza ,,deszczowa chmurg”.

10. Zabawy oparte na zgadywaniu:

»Kto gdzie jest?”- kilka lezacych 0sob przykrywamy chusta. Zmieniajg si¢ one miejscami.
Grupa dotykajac ich przez chust¢ odgaduje, gdzie kto lezy.

»Pomnik”- trzyosobowa grupa chetnych wchodzi pod chuste i tworzy ,,pomnik™. W tym
czasie pozostali odwracajg si¢. Na znak prowadzacego kilka 0sob -,,rzezbiarzy”” bada pomnik
dotykiem, a nast¢pnie stara si¢ w trzyosobowej grupie odtworzy¢ go. Prowadzacy odstania
pomnik, wszyscy sprawdzaja podobienstwo kopii do oryginatu.

11. Gry:

»Tlarcza strzelecka”- rozlozong chuste ktadziemy na podtodze. Jest ona tarczg strzelecka,
na ktorej okre$lone kolory oznaczaja dang liczbg punktow: np. czerwony - 10, zielony - 8,
niebieski - 6, pomaranczowy - 4, z6tty - 2. Uczestnicy stojg w odleglosci 10 m od chusty i
rzucaja w jej kierunku (mozna rzuca¢ tytem do chusty w odleglosci 5 m).

12. Zabawy wymagajace dodatkowych rekwizytow:

»Zanies miske na drugg strone”- uczestnicy trzymaja napr¢zong chuste, na niej stoi miska z
woda. Zadaniem grupy jest przeniesienie chusty na wczesniej wyznaczone miejsce.

»Przerzué pilke”- uczestnicy trzymaja chuste. Na niej znajduje si¢ pitka. Zadaniem
bawigcych si¢ jest przerzucenie jej na stron¢ przeciwng, aby spadia poza chuste.

K. Jarzgbkiewicz
K. Greik






