Opracowanie i prowadzenie: Aneta Cieslik
Publiczne Przedszkole nr 4 w Pile

Scenariusz zajec

Wykorzystanie metod tworczego myslenia i dziatania
w roznorodnych sytuacjach edukacyjnych z dziecmi.

Temat zajec: K10 pierwszy na balu?”- uczymy sie konstruowania gier- $ciganek.

Grupa wiekowa: 4-5 latki

Cele ogolne:
e Tworzenie sytuacji edukacyjnych mobilizujgcych dzieci do wysitku intelektualnego.
e Rozwijanie umiejetnosci konstruowania prostych gier.

e Ksztattowanie odpornosci emocjonalnej u dzieci.

Cele szczegolowe:
Dziecko:

e Poda rozne propozycje rozwigzania rysunkowych zagadek — przedmiotow
zawierajacych koto.

e  Wspdlpracuje z rowiesnikami w sytuacji zadaniowe;.
e Wyciaga wnioski z wspolnie przeprowadzanych doswiadczen.
e Rozpozna za pomoca dotyku 1 shuchu przedmioty ukryte w balonie.

e Wdrozy si¢ do znoszenia porazek z nadzieja, ze przy ponownej probie moze osiaggnaé
sukces.



Udoskonali spostrzegawczo$¢, wyobraznig, umiej¢tnos¢ koncentracji uwagi na
wykonywanym zadaniu.

Metody i formy:
Aktywizowanie dzieci i wzbudzanie ich zainteresowan odbywac si¢ bedzie poprzez
stosowanie nastepujacych form i metod opartych na:

obserwacji i pokazie,

przekazie stownym,

spontanicznej, swobodnej aktywnosci dziecka,
grach dydaktycznych,

Srodki dydaktyczne:

Dywaniki; napisy: ,,meta”, ,,start”; ilustracje; kostka do gry; kolorowe kotyliony; balony,
dzwoneczek, ryz, maka, woda; miska z woda; piorko, papierki, klocek; stomki; szablony kota,
marker; ptyta CD; kartki z szablonem balonu, kredki.

Literatura:
E. Gruszczyk-Kolczynska, E. Zielinska Dziecieca matematyka.

Przebieg zajeé

1. Wierszyk na powitanie ilustrowany ruchem:

Wszyscy pigknie sie witamy,
do zabawy zapraszamy.
Do przodu krok,,
do tytu krok, teraz obrot,
w gore skok!

2. Wprowadzenie w temat zajec:

,, Okrqgte zagadki rysunkowe”

Odgadujemy, co moze przedstawiac rysowany fragmentami przez nauczycielke
rysunek (koto):

* stonce, buzia, batwan, koto samochodowe, kwiatek, balon.

Ktory z  tych  przedmiotdow  przyniostam  dzi§ do  przedszkola?
Rozwigzanie zagadki tekstowe;:

Czy znacie zabawke,
ktorg w karnawale
wszyscy kupujg
i biorg na bale?

Jesli go nadmuchasz,
bedzie okrgglutki.
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Wypuscisz powietrze,
zrobi si¢ malutki.

BALON jest tematem dzisiejszych zajec.

3. Rozmowa kierowana na temat: jakie wydarzenie czeka nas jutro, co to jest
karnawat, w jaki sposob przygotowujemy sie do balu, czym ozdabiamy sale?

4. Zabawa ilustrowana ruchem, z elementem ¢wiczen oddechowych, do rymowanki:

Baloniku nasz malutki,
rosnij duzy, okrgglutki.
Balon rosnie, ze az strach,
przebral miare
no i trach!

5. Zabawa dydaktyczna , Co ukrylo si¢ w balonie?”- rozpoznawanie ukrytych
przedmiotow za pomocq zmystu stuchu i dotyku:

e Balon z dzwoneczkiem
e Balon z ryzem

e Balon z woda

e Balon z maka

e Balon z powietrzem

6. Zabawy badawcze z balonami - wspdlne rozwigzywanie problemow:

e (Czym nalezy napeli¢ balon, abySmy mogli z tatwosciag go podrzuca¢ do
gory(powietrzem).

e W jaki sposéb mozemy sprawdzi¢ co znajduje si¢ w balonie ?
(przez zanurzenie balonu w wodzie).

e Czy powietrze moze porusza¢ przedmioty? Czy wszystkie?- skierowanie
strumienia z nadmuchanego balonu na ro6zne przedmioty, wate, piorka,
papierki, klocki, klucze, obserwowanie, czy i1 ktore przedmioty przesuwaja si¢
po stole.

e Co stanie si¢ z nadmuchanym balonem, gdy wypuscimy go z rak bez
zawigzywania(uciekajace powietrze rozpgdza balon).

e (Czy my tez mamy w sobie powietrze?- kazde dziecko otrzymuje stomke.
Dmuchajac w stomke wypuszczamy do wody powietrze i obserwujemy.

W wodzie tworzg si¢ babelki.
Wyciagnigcie wniosku: te babelki to pecherzyki powietrza.

7. Ciekawostka: ,, Elektryczny balon”- pocieramy energicznie balon o welniany materiat
lub wlosy(elektryzujac go) 1 przyklejamy do S$ciany — obserwujemy zjawisko
elektryzacji.



Zabawa ruchowo-nasladowcza ,, Kazdy dobrze wie...".

’

Nasladowanie sposobu poruszania si¢ Wybranych zabawek.

Zabawa ,,Prawda czy falsz?”.

Nauczyciel recytuje wierszyk sktadajacy si¢ ze zdan prawdziwych i falszywych.

Prawda to czy plotka?
Mozna sie przebra¢ za kotka.
Karnawat to czas zabawy.
Serpentyna to dodatek do kawy.
Maski stuzg do malowania,

a bebenek do grania.

10. Konstruowanie gry- $ciganki: ,, Kro pierwszy na balu?”.

>

>
>
>

Uktadanie na podtodze chodnikow w jednym kolorze, zaznaczenie ,,startu”
1,mety”.

Objasnienie (z chetnymi dzie¢mi ustalenie) zasad gry oraz wyznaczenie ,,pol

z niespodziankg”.

Podzial na 4 grupy i wybor przedstawicieli.

Kolejne rzuty kostka, wykonywanie zadan, przemieszczanie si¢ w kierunku
mety.

Przeliczanie i dopingowanie przez dziecigce zespoly swoich zawodnikow.
Dotarcie do mety - zdobycie nagréd, np. dyplomu.

Rozmowa podsumowujgca - podzielenie si¢ wrazeniami z przebiegu gry.

11. Cwiczenie graficzne ,, Zmien obrazek w cos”.
Tworzenie obrazkow poprzez dorysowanie dowolnych elementéw do szablonu balona.

12. Podziekowanie za aktywny udzial w zajeciach 1 wrgczenie zaproszen na
Bal karnawatowy.



